
 

 

 

 

*CM* 

presenta… un Nuevo mod para Call of Duty 4 Modern WarFare. 

CoD4 RWF – Real WarFare 

Características Generales: 

Este mod incluye multitud de nuevas características de jugabilidad y sobre todo un Impresionante Realismo. Sus mas 

destacadas posibilidades son: 

-Mensages de bienvenida. 

-Indicador de Vida y sistema de curación incorporado. 

-Desangrarse activado (por debajo del 40% de la vida). 

-Soltar arma si recibes un disparo en la mano. 

-Posibilidad de activar o desactivar los mensajes de muerte. 

-Daño modificado en armas . 

-Efecto de explosión que eleva por los aires a los jugadores. 

-Agregado realismo a las minas Claymore, no hacen distinción entre      compañeros y enemigos. 

-Agregado realismo al cuchillo. 

-Modo noche, agregado desde Tactical Night. 

-4 Modos configurables : Normal ; con las opciones mas básicas;  

Realismo; con opciones de realismo moderado; Realismo Extremo ; con las mas espectaculares opciones de realismo; 

Custom ; modo configurable. 

-Skins RWF modificados. 

- Añadida la clase médico, que llevara 3 botiquines con un 70% de vida cada uno, los jugadores llevaran un pequeño 

botiquín que les recargara la vida un 15% muy rápidamente. Los jugadores podrán llamar al médico pulsado la “B” y 

eligiendo la opción correspondiente. Cuando esa llamada se produzca al medico le aparecerá en el radar la posición 

del herido. 

-Añadida la clase radio, que será la única que podrá solicitar los ataques aéreos (1 por mapa, no por ronda) la llamada 

al helicóptero (1 por mapa) y las llamadas al VAT (4 por mapa). El jugador que elija esta clase (limitada a una por 

equipo), podrá utilizar estas opciones en cualquier momento pulsando la tecla “B” y luego eligiendo la opción 

correspondiente. 

- Añadido el modo war, simplemente poniendo en la RCON “set rwfmod_war 1” se activará, esperando a que los j 

jugadores de los equipos pulsen la tecla USAR (F habitualmente) para empezar la partida. 

- Como es un mod de realismo se han limitado las ventajas (perks) para cada clase. 

- Añadida función para colocar a todos los de un mismo clan en un equipo, poniendo en el RCON “set rwf_cj  1” 

Previamnte en cada servidor se tiene que configurar en el Server..cfg el nombre del clan y el equipo donde se pondran 

todos los jugadores juntos. (también se puede hacer desde la RCON) 

Ejemplo : 

// funcion que colocara juntos a todos los de un mismo clan 

set rwf_equipo "axis"   //elegimos el equipo con el que empezara el clan  "axis" o "allies" 

set rwf_nombre_clan "MYK" 

-Añadido función para poder mostrar un logo personalizado del clan, simplemente cambiando dentro del fichero 

clan_logo.iwd el fichero clan_logo.iwi por el vuestro. 

 

 



Características Modo Normal: 

Este modo es el mas básico, Tiene las siguientes 

características: 

  -Indicador HUD y Radar activados. 

  -Indicador de disparo activado. 

  -Modo hardcore desactivado. 

  -Soltar arma desactivado. 

  -Mensages de muerte activados 

  -Punto de mira Desactivado 

  -Desangre activado 

 

Características Modo Realismo: 

Este modo es el intermedio, Tiene las siguientes 

características:   

-Indicador HUD y Radar Desactivado. 

-Indicador de disparo Desactivado. 

  -Modo hardcore Activado. 

  -Soltar arma Activado. 

  -Mensages de muerte activados 

  -Punto de mira Desactivado 

  -Desangre Activado 

 

 

 

 

 

 

 

Características Modo Realismo 

Extremo: 

Este modo es el mas Completo y dificil, Tiene las 

siguientes características: 

  -Indicador HUD y Radar Desactivados. 

  -Indicador de disparo Desactivado 

  -Modo hardcore activado. 

  -Soltar arma activado. 

  -Mensages de muerte Desactivado 

  -Punto de mira Desactivado 

  -Desangre Activado 

 

 

 

Screenshoots 

Modo noche: 



 

Custom skins: 

 

 

Instalación 



-Descomprimir el Rwfmod.rar en el directorio de Cod4. 

-Configurar el Sever CFG a gusto de el administrador 

-En este cfg figura el siguiente comando   set rwfmod_modo_juego 

en el cual se ha de seleccionar el modo de configuración de mod que se prefiere. 
-Si no reconoce el mod nada mas arrancarlo, hacer un map_rotate. 

Desde la *CM* Esperamos que os guste, Saludos Cordiales. 
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See more at http//moderscod4.creatuforo.com 



The End 
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